FAMILIENLEBEN

DIE MURMELI
SIND LOS

Ob das Riitli oder die Burg Attinghausen -
mit der neuen App Sqwiss konnen Familien
die Schweiz spielerisch entdecken.
Virtuelle Murmeltiere sind allzeit bereit
und helfen ihnen dabei.

— Text Sarah Dubs

ie von Zauberhand offnet sich

ein Loch im Fussboden eines

Ziircher Biiros, und ein Murmel-
tier streckt seinen Kopf hervor. Das pel-
zige Tier krabbelt heraus und bewegt sich
geschwind durch den Raum. Was wie eine
Szene aus einem Fantasyroman anmutet,
ist in Martin Weiss' Welt Realitat. Oder
besser gesagt: erweiterte Realitit. Diese
digitale Technik kommt bei der App
Sqwiss zum Tragen. Dreidimensionale,
virtuelle Murmeltiere vermitteln dem Be-
nutzer darin auf spielerische Weise Wis-
sen. Martin Weiss ist der Erfinder der App.
«Ich mochte die Geschichte der Schweiz
entstauben und die Kulturgiiter
vor dem Vergessen bewahren.
Mit Sqwiss machen wir all
diese Schitze lebendigy,
sagt er. Die App ermog-
licht es ihren Benutzern,
kulturhistorisch ~ be-
deutsame Orte, Denk-
maler und geologische
Besonderheiten  der
Schweiz auf virtuelle
Art zu entdecken (siehe
Box, S. 56). Zu Beginn
umfasste die App rund
600 «Locher» im Kanton
Uri. Diese Standortwahl
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kommt nicht von ungefihr. Martin Weiss
hat sich bei der Recherche fiir seine «Ur-
chuchi»-Kulinarikbiicher intensiv mit der
Region befasst und sich ein grosses Wis-
sen iiber das Urnerland angeeignet. «Bald
erhalte ich wahrscheinlich das Urner Biir-
gerrecht», scherzt der Ziircher.

Comic-Munggen

Die Idee fiir die App hatte Martin Weiss
vor rund zwei Jahren. Inspiriert dazu ha-
ben ihn die Murmeltiere. Die tierischen
Alpenbewohner faszinieren Weiss schon
lange, er beobachtet sie gern auf Wande-
rungen und hat auch schon versucht, sie
zu fotografieren, «meistens erfolg-
los», bedauert er. Martin Weiss ist
ausserdem Autor der «Mung-
genstalder»-Comicserie, in
der Murmeltiere auf humor-
volle Weise die Schweizer

Griindungsgeschichte
kommentieren. «Meine
Comic-Munggen began-
nen immer frecher zu
werden», sagt Weiss
schmunzelnd. So entstand
die Idee, dass die pfiffigen
Tiere die ganze Schweiz
untertunnelt haben kénnten.
«Da ich mich fiir Geschichte
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interessiere, war klar, dass sie ihre Locher
bei kulturhistorisch interessanten Objek-
ten buddeln», erklart Weiss.

Sein grosses Netzwerk half ihm, die
besten Leute fiir die formal und technisch
anspruchsvolle Umsetzung zu finden.
Etwa dreissig Personen kiimmern sich bei
Sqwiss um das Design der Murmeltiere,
die Programmierung der App und die
Moderation der Videos. Zusammen mit
dem Architekten Simon Baumann, 33,

bildet Martin Weiss das Kernteam. Der
70-jahrige Weiss ist fiir neue Ideen zu-
standig und kniipft Kontakte. Ausserdem
recherchiert und verfasst er die Texte zu
den kulturhistorischen Objekten. Simon
Baumann platziert die Locher mittels GPS
und setzt Martin Weiss’ Texte in die App
ein. Und ab und an muss er Martin Weiss
etwas bremsen. «Ich bin ein Spinnsiech
und sehe immer, was man noch alles ma-
chen konnte», sagt Weiss. Stillsitzen ist fiir
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DIGITALE TECHNIK

Sqwiss funktioniert mit
«Augmented Reality»
(AR), sogenannter erwei-
terter Realitdt. Darunter
versteht man die com-
putergestiitzte Verdnde-
rung der visuellen Wahr-
nehmung. Das heisst, die

Murmeltierlécher werden
mit digitaler Technik iiber
das «richtige» Handy-
bild gelegt und erwecken
beim Benutzer so den
Eindruck, tatsichlich
vorhanden zu sein. Pro-
gramme mit erweiterter

Realitit reagieren auf
Bewegungen des Benut-
zers. Dadurch wird auch
das Umrunden der Mur-
meltierldcher méglich.
Ein bekanntes Beispiel
fiir erweiterte Realitit ist
die App Pokémon Go.
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ihn ein Fremdwort. «Nach einem ganzen
Tag vor dem Computer zieht es mich nach
draussen», sagt Weiss. Dann macht er sich
auf in die Berge, zu den «<Munggen», oder
auch in die nichste Beiz, denn Kulinarik
liegt ihm am Herzen. Davon zeugen die
zahlreichen Biicher, die der Journalist
dem Thema gewidmet hat. «Ich entdecke
gern vergessene Geschichten und erzihle
sie neu», sagt Martin Weiss. Als Beispiel
nennt er den Schatz bei Erstfeld: «Kaum
jemand weiss, dass dort ein keltischer

Goldschatz gefunden wurde, der zu den

wertvollsten Europas gehort. Mit Sqwiss
retten wir solche Trouvaillen vor dem Ver-
gessen, oft mit begleitenden Videos.»
Weiss hat den Anspruch, alle Informa-
tionen und Quizfragen der App so zu for-
mulieren, dass sie an die Lebenswelt von

SO FUNKTIONIERT DIE APP

Nach dem Offnen der
App erscheint eine Karte,
die den Standort des
Benutzers sowie Murmel-
tierlécher bei kulturhis-
torisch oder geologisch
interessanten Objekten
anzeigt. Zurzeit umfasst
die App rund 700 «L6-
cher», taglich kommen
mehr dazu.

Nach Erreichen des
Objekts wird die Handy-
kamera eingeschaltet
und auf den Boden ge-
richtet. Jetzt erscheint
das Murmeltierloch auf
dem Handydisplay.

Mittels virtueller Karotte
kann das Tier nun aus
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dem Loch gelockt wer-
den. Ist es aufgetaucht,
stellt es Multiple-Choice-
Fragen zu der betreffen-
den Sehenswiirdigkeit.
Fiir jede richtige Antwort
gibt es Wissenspunkte,
mit denen Preise gewon-
nen werden kdnnen. In
einer Rangliste sehen die
Teilnehmer ausserdem
stets ihren Punktestand.

Doch aufgepasst: Der
lgittigizz, ein schauer-
licher Monsterwurm, hat
es auf die Punkte der
Teilnehmer abgesehen.
Dagegen hilft nur eine
«Geheimwaffe»: Wissen.
Durch das Beantworten
von besonders schwieri-

gen Fragen kann der bése
Wurm eliminiert werden.

Zurzeit sind gegen 100
verschiedene Murmeltier-
Charaktere unterwegs,
mit denen der Benutzer
dank der ausgekliigelten
Technik der App sogar
Selfies schiessen kann.

Die App ist fiir Kinder ab
der vierten Klasse ge-
eignet. Fiir die Benutzung
wird ein Smartphone
mit Internetverbindung
benétigt. Die App ist

fiir alle Benutzer kosten-
los. Download liber

App Store und Google
Play Store oder auf
www.sqwiss.ch

Martin Weiss mit einem
Teil seines Teams (l.).
Familie Murmeltier

¢ ist eines von gegen

i 100 Murmeltier-Sujets
der App (u.).

Jugendlichen angepasst sind. Eine an-
spruchsvolle Arbeit. «<Doch die Benutzung
der App soll der heranwachsenden Gene-
ration Freude bereiten», sagt er. Martin
Weiss ist iiberzeugt davon, dass Geschichte
witzig erzdhlt werden kann. Bildung ist
dem zweifachen Vater und Grossvater
wichtig. Die App wird deshalb fiir die Be-
nutzer kostenlos sein. Sie finanziert sich
durch Unterstiitzungsbeitrage von Kanto-
nen, Gemeinden und Stiftungen.

Fiir die Zukunft haben die beiden Tiift-
ler der App Sqwiss, deren Name sich aus
«Swiss» und «Quiz» zusammensetzt, viele
Pline. Momentan entstehen fast tiglich
neue «Ldcher» in der ganzen Schweiz, und
auch die Mehrsprachigkeit und diverse
neue Funktionen sind in Planung. Martin
Weiss kann sich auch vorstellen, dass die
App in ferner Zukunft durch die Benutzer
erweitert wird. «Mdglich wire etwa, dass
die Benutzer selber neue Ritsellocher
kreieren und Hintergrundinformationen
recherchieren», sagt er. Dies konnte auch
von Schulklassen iibernommen werden.
Langweilig wird es Martin Weiss nicht
werden. Denn dem Tausendsassa geistern
standig neue Projekte im Kopf herum.
Doch im Moment hat die Arbeit mit
Sqwiss oberste Prioritat. «Wir lancieren
die App am 30. August, und das ist mehr
als tagesfiillend», sagt Martin Weiss. m



